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ٔی تٛا٘یٓ جٕؼیتی سا ضثیٝ ساصی ٕ٘اییٓ وٝ دس  Populate، یؼٙی 2014٘سخٝ  3Ds Maxتا استفادٜ اص أىاٖ جذیذ ٘شْ افضاس 

 .تاضذ... صحٙٝ ٞا دس حاَ حشوت یا ساوٗ ٚ

 :(آماده سازی) اولین قدم

 .سا دس ٘شْ افضاس فؼاَ وٙیٓ تا ٕ٘ایص دادٜ ضٛد Ribbonدس اِٚیٗ لذْ تایذ لسٕت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ٚ دس آخش  Show UIٚ سپس  Customizeسا دس ٘شْ افضاس خٛد ٔطاٞذٜ ٕ٘ی وٙیذ، وافیست اص ٔٙٛی  Ribbonحاَ اٌش تِٛثاس 

 .وّیه وٙیذ Show Ribbonتش سٚی ٌضیٙٝ 

Customize> Show UI> Show Ribbon 
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 .افضٚدٜ ضذٜ است 2014دس ٘سخٝ  Populateدلت داضتٝ تاضیذ وٝ تِٛثاس 

 

 

 
 

 :(درج مسیر حرکت کاراکترها) دومین قدم

 .٘ظش خٛد سا آٔادٜ وٙیذ تا ضشٚع تٝ ٔطخص وشدٖ ٔىاٖ لشاسٌیشی واساوتشٞا وٙیٓدس ایٗ لسٕت صحٙٝ ٔٛسد 

تٛسػ . وّیه وٙیٓ Create Flow، تش سٚی ٌضیٙٝ Populateتشای ضشٚع فشایٙذ ضثیٝ ساصی جٕؼیت اتتذا ٔی تایست اص تِٛثاس 

 .ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛا٘یٓ یه ٔسیش سا تشای حشوت ا٘ساٖ ٞا ٔطخص وٙیٓ

 :٘حٜٛ واس

 .وّیه وٙیذ Create Flowسٚی  تش

 

لثُ اص سسٓ ٔسیش تایذ ػشض . خٛد ٔطاٞذٜ ٔی وٙیذ Viewportپس اص وّیه تش سٚی ٌضیٙٝ ٘أثشدٜ، یه دایشٜ ای دس ٕ٘ای 

ٚاسد ٕ٘اییٓ تا  Widthػذد دِخٛاٜ سا دس لسٕت  Populateتشای ایٙىاس وافیست اص تِٛثاس . ٔسیش دایشٜ سا تشای سسٓ تؼییٗ وٙیٓ

 .ٔٛسد ٘ظش تٝ ػذد ٚاسد ضذٜ، تغییش دادٜ ضٛدػشض 

 

 

 

 

 

 .وّیه وٙیذ تا سسٓ ضٛد Viewportحاَ پس اص تؼییٗ ػشض دایشٜ وافیست تشای سسٓ ٔسیش دس صفحٝ 

 :سٚش واس تٝ ایٗ صٛست است

 .تشای ضشٚع ٔسیش یه وّیه دس ٔحّی وٝ ٔی خٛاٞیذ ٔسیش حشوت اص آ٘جا آغاص ضٛد -1

 .ٔاٚس سا حشوت دٞیذ تا ٔسیش ضٕا دسج ضٛدپس اص وّیه اَٚ،  -2

 .تشای اتٕاْ ٔسیش وافیست یه تاس دیٍش وّیه وٙیذ تا ٔسیش پایاٖ یاتذ -3
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فمػ تشای ایجاد پیچ وّیه وٙیذ ٚ ٔاٚس سا حشوت دٞیذ ٚ تشای دسج ٔسیش تا پیچ ٚ خٓ، وافیست تٝ سٚش لثُ ػُٕ وشدٜ، : ٘ىتٝ

 .سایش پیچ ٚ خٓ ٞا ٞٓ تٝ ٕٞیٗ سٚاَ ػُٕ وٙیذ

 

 

 

 

 

 

 

 

ٔی تٛا٘یذ  Shiftٍٞٙاْ سسٓ ٔسیش ٔی تٛا٘یذ تشای ایٙىٝ ٔسیشتاٖ دس یه ٔحٛس تؽٛس دلیك ٚ صاف تاضذ، تا ٍ٘ٝ داضتٗ وّیذ : ٘ىتٝ

 .ٔسیشی دس یه ٔحٛس صاف داضتٝ تاضیذ
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 .صحٙٝ ای سسٓ وٙیذ، ٔسیش سفت ٚ آٔذ واساوتشٞا سا دس ٞش Create Flowضٕا ٔی تٛا٘یذ تا استفادٜ اص ٌضیٙٝ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .پس اص سسٓ ٔسیش، لاصْ است لثُ اص ٕ٘ایص واساوتشٞا تش سٚی ٔسیش، تؼذاد فشیٓ ٞا سا ٔطخص وٙیٓ
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پس اص ٔطخص وشدٖ تؼذاد فشیٓ ٞای ٔٛسد ٘ظش تشای ضثیٝ ساصی، حاَ ٘ٛتت آٖ است ٘تیجٝ سفت ٚ آٔذ واساوتشٞا تش سٚی 

وّیه وٙیٓ تا ػُٕ    Simulateتش سٚی ٌضیٙٝ  Populateتشای ایٗ واس وافیست اص تِٛثاس . ٔسیشی وٝ سسٓ وشدیٓ سا تثیٙیٓ

 . ضثیٝ ساصی آغاص ضٛد

 

 

 

 

 

 .، واساوتشٞا سا دس ٔسیش ٔطاٞذٜ ٔی وٙیSimulateٓپس اص وّیه تش سٚی 
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 :ٟ٘ایی تصٛست صیش است٘تیجٝ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :چٙذ ٘ىتٝ ٔٛسد إٞیت است

 .تٝ ضىُ صیش تٛجٝ وٙیذ. دس ٔسیش حشوت واساوتشٞا، فّص ٞایی سا ٔطاٞذٜ ٔی وٙیٓ وٝ تیاٍ٘ش جٟت حشوت واساوتشٞا است -1

 

 

 

 

 

 

 

 .وّیه وٙیذ Playتشای ٕ٘ایص حشوت واساوتشٞا ٔی تٛا٘یذ دس ٘ٛاس ا٘یٕیطٗ تش سٚی ٌضیٙٝ : ٘ىتٝ
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ٚجٛد داسد وٝ تیاٍ٘ش ٔٛلؼیت اِٚیٝ واساوتشٞا است وٝ ٍٞٙاْ ( لشٔض -آتی)دس ٔسیش سسٓ ضذٜ، یه سشی ػلأت ٞای سٍ٘ی  -2

Simulate اص آ٘جا ضشٚع تٝ حشوت ٔی وٙٙذ . 

 ٔشتٛغ تٝ واساوتش جٙسیت ٔٛ٘ث ٔی تاضذ: ػلائٓ لشٔض

 .تٝ جٙسیت ٔزوش ٔی تاضذ ٚغٔشب: ػلائٓ آتی

 

 

 

 

 

 

 

 

وّیه ٔی وٙٓ تا واساوتشٞای جٙسیت ٔٛ٘ث ٚ ٔزوش ٚ ٔٛلؼیت اِٚیٝ حشوت آٟ٘ا تش سٚی صحٙٝ  Simulateتش سٚی ٌضیٙٝ 

 .ٕ٘ایص دادٜ ضٛد

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .تش سٚی ویثٛسد، حزف وٙیٓ Deleteٔسیش سسٓ ضذٜ سا ٔی تٛاٖ تا فطشدٖ وّیذ : ٘ىتٝ

 .٘طٛد، چشا وٝ اص ٔسیش ضثیٝ ساصی خاسج ٔیطٛد٘یذ صاٚیٝ پیچ ٚ خٓ ٔسیشٞا صیاد سؼی ن: ٘ىتٝ
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 (:اصلاحات بر روی مسیر حرکت)قدم سوم 

دس ٘احیٝ  Modifyٚ سجٛع تٝ تخص ( Flow)ٔی تٛا٘یٓ تا وّیه تش سٚی ٔسیش ( Flow)پس اص سسٓ ٔسیش حشوت واساوتشٞا 

Command Panelٓضشٚع تٝ اصلاح آٖ ٕ٘ایی ،. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :تٝ تشسسی ٌضیٙٝ ٞای ٔٛجٛد دس آٖ ٔی پشداصیٓٚجٛد داسد وٝ  Flowدس لسٕت ٔذیفایش، تٟٙا یه سَٚ اٚت تٙاْ 

1- Show Lens: آٔذ  تشداضتٗ تیه ایٗ ٌضیٙٝ تیاٍ٘ش ایٗ است وٝ ٔسیش سفت ٚ. تصٛست پیص فشض ایٗ ٌضیٙٝ فؼاَ است

 .ٕ٘ایص ٕ٘ی دٞذواساوتشٞا سا 

 

 

 

 

 

 

 
 

 (ٔسیش حشوت حاٚی فّص ٞا.)اٌش تٝ تصاٚیش لثُ تٛجٝ داضتٝ تاضیذ ٔسیش حشوت سا ٔطاٞذٜ ٔی وٙیٓ

 .ٕٞا٘ٙذ تصٛیش تالا، دیٍش ٔسیش سفت ٚ آٔذ واساوتشٞا سا ٘خٛاٞیٓ دیذ Show Lensتا تشداضتٗ تیه ٌضیٙٝ 
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2- Width :ٓػشض آٖ سا ٔی تٛا٘یٓ ٔتٙاسة تا ٔسیش دِخٛإٞاٖ . تا تغییش پاسأتش ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛا٘یٓ ػشض ٔسیش سا تغییش دٞی

 .دس صحٙٝ تؼییٗ وٙیٓ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ػّٕىشد . داسیٓ وٝ دس لذْ لذْ لثُ اص سسٓ ٔسیش تٛظیحاتی دادٜ ضذ Populateسا دس تِٛثاس  Widthتٛجٝ داضتٝ تاضیذ پاسأتش 

 .آٖ یىساٖ است ٚ تفاٚتی ٘ذاسد

 

 

 

 

 

3- Lane Spacing : ٗایٗ ٌضیٙٝ اص یه . خؽٛغ ٔسیش واساوتشٞا سا تغییش دٞیٓٔی تٛا٘یٓ تا تغییش پاسأتش ایٗ ٌضیٙٝ، فاصّٝ تی

 .ٔمذاس حذالُ ٚ یه ٔمذاس حذاوثش تشخٛسداس است

 

 

 Simulateبرای اینکه کاراکترها با تغییرات جدید آپدیت شوند لازم است بعد از هر تغییری بر روی گسینه : نکته

 .کلیک کنین تا تغییرات را هشاهده کنین

 .داسد ٚ ٔمذاسی ٔطخص ٘یست Widthتستٍی تٝ پاسأتش  Lane Spacingٔمذاس حذالُ ٚ حذاوثش پاسأتش : ٘ىتٝ
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 Lane Spacingٔمذاس حذالُ پاسأتش 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Lane Spacingٔمذاس حذاوثش پاسأتش 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

تؼشیف  Lane Spacing، یه حذالُ ٚ یه حذاوثش تشای پاسأتش Widthٕٞا٘ؽٛس وٝ ٔطاٞذٜ ٔی وٙیذ تا تٛجٝ تٝ تغییش پاسأتش 

 .ٔی ضٛد
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 .است وٝ تٙظیٕات ٔشتٛغ تٝ واساوتشٞا دس ایٗ تخص لشاس داسد Peopleتٙاْ  Flowتخص تؼذی دس سَٚ اٚت 

4- Density :ٓتا استفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛا٘یٓ تؼذاد واساوتشٞا سا دس ٔسیش افضایص ٚ یا واٞص دٞی. 

 .، تؼذاد واساوتشٞا دس صحٙٝ افضایص ٔی یاتذDensityدس ضىُ صیش تا تالا تشدٖ ٔیضاٖ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .، تؼذاد واساوتشٞا دس صحٙٝ واٞص ٔی یاتذDensityدس ضىُ صیش تا پاییٗ تشدٖ ٔیضاٖ 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

5- Male/ Female :ٜاٌش اسلایذس سا تٝ سٕت . جٙسیت ٔزوش ٚ ٔٛ٘ث است ایٗ ٌضیٙٝ ٔطخص وٙٙذMale  ٗتثشیٓ تیطتشی

تثشیٓ، تیطتشیٗ جٕؼیت  Femaleجٕؼیت ضشوت وٙٙذٜ دس ٔسیش اص ٘ٛع جٙسیت ٔزوش خٛاٞذ تٛد ٚ اٌش اسلایذس سا تٝ ؼشف 

اسلایذس دس ٔشوض تاضذ تؽٛس یىساٖ اص ٘ٛع جٙسیت ٔزوش ٚ ٔٛ٘ث دس ٔسیش  اٌش. ضشوت وٙٙذٜ دس ٔسیش اص ٘ٛع ٔٛ٘ث خٛاٞذ تٛد

 .تٝ ٚجٛد ٔی آیذ
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 .است ٔزوشدس ضىُ صیش تیطتش جٕؼیت ضشوت وٙٙذٜ اص ٘ٛع 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .است ٔٛ٘ثدس ضىُ صیش تیطتش جٕؼیت ضشوت وٙٙذٜ اص ٘ٛع 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .وّیه وٙیذ تا ٘تیجٝ تغییشات دس صحٙٝ ٔطاٞذٜ ضٛد Simulateتٛجٝ داضتٝ تاضیذ تؼذ اص تغییش ٞش ٔتغیش حتٕا تش سٚی ٌضیٙٝ 
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6- Direction :ٓتا استفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛا٘یٓ جٟت حشوت واساوتشٞا سا تٙظیٓ وٙی. 

 :چٙذ جٟت ٚجٛد داسد وٝ ػثاستٙذ اص

- Forward : تا تٙظیٓ اسلایذس تش سٚیForward(تٝ فّص ٞا تٛجٝ وٙیذ) .، وّیٝ واساوتشٞا تٝ سٕت جّٛ حشوت ٔی وٙٙذ 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Hug Right : ٓاسلایذس تش سٚی ایٗ ٌضیٙٝ، ٘یٕی اص خؽٛغ ٔسیش حشوت واساوتشٞا تٝ سٕت چپ ٚ ٘یٕی تٝ سٕت تا تٙظی

 .ساست خٛاٞذ تٛد

 

 

 

 

 

 

 

 

- Weave Right :تا تٙظیٓ اسلایذس تش سٚی ایٗ ٌضیٙٝ، خؽٛغ حشوت واساوتشٞا یىی دس ٔیاٖ ٔی ضٛد. 
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- Weave Left : ٔخاِف ػّٕىشدWeave Right است. 

 

 

 

 

 

 

 
 

- Hug Left : ٔخاِف ػّٕىشدHug Right است. 
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- Backward : ٔخاِف ػّٕىشدForward است . 

 

 

 

 

 

 

 

 

سا داسیٓ وٝ تا تغییش پاسأتش ٌضیٙٝ ٞای ایٗ تخص ٔٛلؼیت ٚ جٙسیت  Sample، لسٕت Flowدس تخص تؼذی سَٚ اٚت 

 .دس ٔسیش تغییش ٔی وٙذ Randomواساوتشٞا تصٛست 

- Position :ٔٛلؼیت واساوتشٞا 

- Gender :جٙسیت واساوتشٞا 
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 .سا تشسسی ٔی وٙیٓ Flowدس ایٗ لسٕت افضٚدٖ جضئیات تٝ 

 .دٞیٓ Flowٔی تٛا٘یٓ تغییشاتی سا دس  Populateدس تِٛثاس  Edit Flowتا استفادٜ اص 

 

 

 

 

 

 .وّیه وٙیٓ ٚ تفاٚتی ٘ذاسد Flowٚلتی تش سٚی ایٗ ٌضیٙٝ وّیه ٔی وٙیٓ ٕٞا٘ٙذ آٖ است وٝ تش دس ٔذیفایش تش سٚی 

 

 

 

 

 

 

 
 

- Flow Points :تا ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ ٘ماغ ٔسیش سا ا٘تخاب وشد: 

 

 

 

 

 

 

 

 

      www. Mostafa3D.com                                                                                       pejman.power@gmail.com    

                                                                                                                           

http://www.mostafa3d.com/
mailto:pejman.power@gmail.com


 

 

 پژمان رجبی: نویسنده 3Ds Maxشبیه سازی جمعیت در نرم افسار  17
 

 

- Flow Segment :(خؽٛغ حشوت. )تا ایٗ ٌضیٙٝ ٔی تٛاٖ خؽٛغ اتصاَ دٞٙذٜ ٘ماغ سا ا٘تخاب وشد 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .ٞا ٚیشایطی سا تش سٚی ٔسیش ا٘جاْ دٞیٓ ٔی تٛا٘یٓ تا استفادٜ اص ایٗ ٌضیٙٝ

 .، ٔٛلؼیت فؼّی آٖ سا تغییش ٔی دMoveٓٞسا ا٘تخاب ٔی وٙٓ ٚ تٛسػ اتضاس  Flow Pointsتؼٙٛاٖ ٔثاَ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .تغییش دٞٓ Moveوّیه وٙٓ ٚ ٔٛلؼیت آٖ سا تٛسػ اتضاس  Flow Segmentٚ یا ایٙىٝ تش سٚی 
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ایٗ . وّیه وٙیٓ Add To Flowتش سٚی  Populateتشای اظافٝ وشدٖ ٔسیش جذیذ دس ادأٝ ٕٞاٖ ٔسیش وافیست دس تِٛثاس 

 :ٌضیٙٝ دٚ ػّٕىشد داسد وٝ ٞش دٚ ػّٕىشد آٖ سا تشسسی ٔی وٙیٓ

 :ػّٕىشد اَٚ

ا٘تٟای ٔسیش تشٚیٓ ٚ ٘طا٘ٝ ٌش ٔاٚس سا دس ا٘تٟا ٍ٘ٝ داسیٓ، ضىُ آٖ تغییش ٔی وٙذ ٚ تا وّیه وشدٖ ٔی تٛا٘یٓ تٝ ٔسیش اٌش تٝ 

 .تیفضاییٓ ، ٔسیش جذیذی سالثّی
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 :ػّٕىشد دْٚ

ٔاٚس سا ٍ٘ٝ داسیٓ یه سشی خؽٛغ تٝ سً٘ سثض ٚ ٘اس٘جی ٕ٘ایص ٔی دٞذ وٝ خؽٛغ سثض تیاٍ٘ش ٔٛلؼیت  ،اٌش دس خٛد ٔسیش

 .دسست تشای سسٓ است ٚ خؽٛغ ٘اسجی تٝ ٔؼٙای ٔٛلؼیت غّػ تشای سسٓ است
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 :ٕ٘ایص خؽٛغ ٘اس٘جی

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .سا سٚضٗ تش وٙٓ Add Flowتا یه ٔثاَ سادٜ ٔی خٛاٞٓ ػّٕىشد 

 :دس تصٛیش صیش ٔا یه پیچ تٙذ ٚ ضىستٝ داسیٓ

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ایٗ  Moveٞای جذیذی سا دس ؼَٛ ٔسیش ایجاد وٙیٓ ٚ سپس تٛسػ اتضاس Pointٔی تٛا٘یٓ  Add To Flowتا استفادٜ اص ٌضیٙٝ 

 .ضىستٍی سا تشؼشف ساصیٓ

      www. Mostafa3D.com                                                                                       pejman.power@gmail.com    

                                                                                                                           

http://www.mostafa3d.com/
mailto:pejman.power@gmail.com


 

 

 پژمان رجبی: نویسنده 3Ds Maxشبیه سازی جمعیت در نرم افسار  21
 

 

سثض سً٘ ٕ٘ایص دادٜ ضٛد ٚ تٝ ایٗ ٔؼٙی است ایٗ ٘احیٝ  Pointاتتذا دس ٘ضدیىی ضىستٍی ٔسیش، ٔاٚس سا ٍ٘ٝ ٔیذاسیٓ تا یه 

 .جذیذ است Pointٔىاٖ ٔٙاسثی تشای لشاسٌیشی 

 .ایٗ واس سا دس دٚ ؼشف ٔسیش ا٘جاْ دٞیذ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

آٖ سا حشوت ٔی دٞیٓ تا حاِت ٘شْ تشی سا  Moveٔشوضی ایٗ پیچ یا ضىستٍی سا ا٘تخاب ٔی وٙیٓ ٚ تٛسػ اتضاس  Pointسپس 

 .تٝ خٛد تٍیشد ٚ دس ٘تیجٝ حشوت واساوتشٞا تٝ ٘شٔی صٛست خٛاٞذ ٌشفت
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 :تشای ایجاد یه چٟاسساٜ ٚ حشوت واساوتشٞا ٚ تشخٛسد ٘ىشدٖ آٟ٘ا تا دیٍشی، تایذ تٝ سٚش صیش ػُٕ وشد

 .فشض وٙیٓ یه ٔسیشی ٔا٘ٙذ ضىُ صیش سسٓ وشدیٓ

ای ایجاد چٟاس ساٜ وافی است ٔسیش اَٚ سا سسٓ وشدٜ ٚ ٔسیش دْٚ سا سسٓ وٙیذ ٚ اص تیٗ ٔسیش اَٚ ػثٛس دٞیذ، تٛجٝ داضتٝ تش

 .تاضیذ وٝ حتٕا فّص ٞای سثض سً٘ ٕ٘ایاٍ٘ش ضٛ٘ذ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ایٗ تٝ ایٗ ٔؼٙی است وٝ  اٌش تٝ ضىُ تالا وٕی دلت وٙیذ دس ٘احیٝ تماؼغ دٚ ٔسیش چٟاس فّص سثض سً٘ سا ٔطاٞذٜ ٔی وٙیذ وٝ

 .سفت ٚ آٔذ واساوتشٞا دس چٟاس ؼشف ا٘جاْ ٔی پزیشد ٚ تشخٛسدی تیٗ آٟ٘ا پیص ٕ٘ی آیذ

دس صٛستی چٟاس ساٜ تٛجٛد ٕ٘ی آیذ ٚ تشخٛسدی تیٗ حشوت واساوتشٞا پیص ٔی آیذ وٝ ٔسیش دْٚ وٕی تالاتش اص ٔسیش اَٚ تاضذ 

 .دس ایٙصٛست ٞش دٚ ٔسیش ٔتفاٚت ٞستٙذ

 .داضتٝ تاضیذ اٌش دٚ ٔسیش ٔتفاٚت تاضذ فّص ٞای صسد سً٘ ٕ٘ایاٍ٘ش ٔی ضٛدتٛجٝ 
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واساوتشٞا پیص       ٕٞا٘ؽٛس وٝ ٔطاٞذٜ ٔی وٙیذ ٘طاٍ٘شٞا تٝ سً٘ صسد ٞستٙذ وٝ تیاٍ٘ش دٚ ٔسیش ٔتفاٚت است ٚ تشخٛسد تیٗ 

 .ٔی آیذ
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 (:Populateاستفاده از اسکریپت نویسی در )قدم چهارم 

 .٘شْ افضاس ٔی تٛا٘یٓ ا٘ذاصٜ واساوتشٞا سا وٛچه ٚ یا تضسي وٙیٓ Scriptتا استفادٜ اص یه وذ سادٜ دس لسٕت 

 :سٚش واس تٝ ایٗ صٛست است

دس  Time Sliderوّیه وٙیٓ ٚ یا دس پاییٗ  MAXScript Listenerٚ سپس تش سٚی ٌضیٙٝ  MAXScriptٔی تٛا٘یٓ اص ٔٙٛی 

 .وّیه وٙیذ Open Listener Windowوّیه ساست وٙیذ ٚ سپس تش سٚی ٌضیٙٝ  Scriptلسٕت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :سپس دس پٙجشٜ تاص ضذٜ ػثاست صیش سا تایپ وٙیذ

Pop.RealwolrdScale=2 

 

 

 

 

      www. Mostafa3D.com                                                                                       pejman.power@gmail.com    

                                                                                                                           

http://www.mostafa3d.com/
mailto:pejman.power@gmail.com


 

 

 پژمان رجبی :نویسنده 3Ds Maxشبیه سازی جمعیت در نرم افسار  25
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

تشای ایٙىٝ ٘سثت تضسي ضذٖ واساوتشٞا سا ٔطاٞذٜ . تض٘یذ ٚ تغییشات سا دس فاصّٝ تیٗ خؽٛغ ٔطاٞذٜ وٙیذ Enterوافیست یه 

 .وّیه وٙیذ Simulateوٙیذ، تش سٚی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .است Populateتٝ ٔؼٙی ٔیضاٖ تضسي ضذٖ واساوتشٞا دس وُ فشایٙذ  2ػذد 

 

 ٘ٛیسی ساٜ دیٍشی است؟ Scriptػلاٜٚ تش 

 .، واساوتش ٔٛسد ٘ظش سا تضسي وٙیٓ Scaleضایذ ایٗ فىش تشایتاٖ پیص آٔذٜ وٝ تا استفادٜ اص اتضاس 
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 .جٛاب ضٕا خیش است چٖٛ ایٗ واس أىا٘پزیش ٘یست

 آیا ساٞی ٚجٛد داسد؟

 .وٙیٓ Scaleواساوتش ٔٛسد ٘ظش سا  Edit Meshٚ یا  Edit Polyتّٝ، ٔی تٛا٘یٓ تٛسػ ٔذیفایش 

 :سٚش واس تٝ ایٗ صٛست است

ایٗ است وٝ ساختاس  Edit Meshدِیُ اظافٝ وشدٖ . ٘ظش اػٕاَ ٔی وٙیٓسا تٝ واساوتش ٔٛسد  Edit Meshاتتذا ٔذیفایش 

 .است Meshواساوتشٞا تصٛست 

 .تغییشات سا ا٘جاْ دٞیذ Scaleلسٕت ٔٛسد ٘ظش واساوتش سا ا٘تخاب وٙیذ ٚ تٛسػ اتضاس  Vertexسپس دس ٔذ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :٘تیجٝ تصٛست صیش خٛاٞذ ضذ
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 (:ایجاد شیب در مسیر)قدم پنجم 

 .تصٛست ٕٞٛاس ٚ صاف ٘ثاضذ ٚ ٔسیش ٕٞشاٜ تا ضیة تاضذٌاٞی ٚلت ٞا ٕٔىٗ است ٔسیش سفت ٚ آٔذ واساوتشٞا 

 .ٚجٛد داسد Rampتٙاْ  Populateأىا٘ی دس لسٕت  تشای ایجاد ضیة

 :سا تا روش یه ٔثاَ تشای ضٕا تاصٌٛ ٔی وٙٓ Rampاستفادٜ اص 

 .دس صحٙٝ ٔا یه پُ داسیٓ وٝ ٔسیش سفت ٚ آٔذ واساوتشٞا سا ٔی خٛاٞیٓ ٔؽاتك ایٗ پُ تٙظیٓ وٙیٓ( ٔثاَ

 .صیش سا تؼٙٛاٖ یه پُ دس ٘ظش ٔی ٌیشیٓ Objectاتتذا 

 

 

 

 

 

 

سسٓ    Objectٔسیش سا تش سٚی  Add Flowسا تٙظیٓ ٔی وٙیٓ، سپس تٛسػ  Widthاتتذا ٔمذاس ا٘ذاصٜ  Populateدس تِٛثاس 

 .ٔی وٙیٓ
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 .تٙظیٓ ٔی وٙیٓ Objectسا تٝ ٔشوض  Flowٔٛلؼیت 

ٞای Pointوّیه وٙیذ تا  Create Rampٔشوضی سا ا٘تخاب وشدٜ ٚ سپس تش سٚی  Segmentوافیست  Rampتشای ایجاد 

 .ٔٙتمُ وٙیذ Zٔی تٛا٘یذ دس ٔحٛس  سا ٞاPointجذیذ سا اظافٝ ٕ٘ایذ ٚ ایٗ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

حاَ    . فؼاَ ضذٜ است Create Rampٔشوضی ا٘تخاب ضذٜ ٚ ٌضیٙٝ  Segmentٕٞا٘ؽٛس وٝ دس ضىُ تالا ٔطاٞذٜ ٔی وٙیذ 

 .ٞای جذیذ سا ٔطاٞذٜ وٙیCreate Ramp ،Pointٓٔی تٛا٘یٓ تا وّیه تش سٚی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      www. Mostafa3D.com                                                                                       pejman.power@gmail.com    

                                                                                                                           

http://www.mostafa3d.com/
mailto:pejman.power@gmail.com


 

 

 پژمان رجبی: نویسنده 3Ds Maxشبیه سازی جمعیت در نرم افسار  29
 

 

 

 .ٔٙتمُ وٙیٓ Zآٖ سا دس ٔحٛس  Moveاظافٝ ضذٜ سا ا٘تخاب وٙیٓ ٚ تٛسػ اتضاس  Pointٔی تٛا٘یٓ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

اػٕاَ ضذٜ دس ٔسیش حزف ضٛد ٚ تٝ ٔشحّٝ اَٚ تاصٌشدیٓ تا ٔثاَ خٛد سا دسست  Rampوّیه ٔی وٙیٓ تا  Undoتش سٚی 

 .وٙیٓ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 .تش سٚی ٔسیش اػٕاَ ٘طذٜ است Rampٕٞا٘ؽٛس وٝ دس ضىُ تالا ٔطاٞذٜ ٔی وٙیذ ٞیچٍٛ٘ٝ 
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 .دس ٔشص ضیة ٞا ایجاد وٙیٓ Add to Flowجذیذ تٛسػ  Pointػذد  2دس ایٗ ٔثاَ، اتتذا تایذ  Rampتشای ایجاد 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .دس ٔشص ضیة ٞا ایجاد ضذ Add to Flowجذیذ تٛسػ  Pointدس ضىُ صیش، دٚ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .وّیه وٙیذ Create Rampٔشوضی دٚ ؼشفیٗ ٔسیش سا ا٘تخاب وشدٜ ٚ تش سٚی  Segmentحاَ وافیست 

 

 

      www. Mostafa3D.com                                                                                       pejman.power@gmail.com    

                                                                                                                           

http://www.mostafa3d.com/
mailto:pejman.power@gmail.com


 

 

 پژمان رجبی: نویسنده 3Ds Maxشبیه سازی جمعیت در نرم افسار  31
 

 

 

وّیه     Create Rampسا ٔؽاتك تصٛیش صیش ا٘تخاب ٔی وٙٓ ٚ سپس تش سٚی  Objectٔشوضی سٕت چپ  Segmentاتتذا 

 .ٔی وٙٓ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .ایٗ واس سا تشای ؼشف دیٍش ٔسیش تىشاس ٔی وٙیٓ
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 :اػٕاَ ضذٜ تش سٚی ٔسیش ٔؽاتك ضىُ صیش خٛاٞذ تٛد Rampدس ٟ٘ایت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .تٝ تالا ٔٙتمُ ٔی وٙیٓ Zآٖ سا دس ساستای  Moveلشاس ٌشفتٝ دس ٔشص ضیة وّیه ٔی وٙیٓ ٚ تٛسػ اتضاس  Pointتش سٚی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 . ٞا ٔی پشداصیPointٓحاَ دس ایٗ لسٕت تٝ تٙظیٓ ٔٛلؼیت 
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 :ٞا دس ٟ٘ایت پس اص تٙظیٓ ٔؽاتك تصٛیش صیش خٛاٞذ تٛدPointٔٛلؼیت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

      وّیه  Playوّیه ٔی وٙیٓ تا واساوتشٞا ٕ٘ایص دادٜ ضٛ٘ذ ٚ دس پایاٖ دس ٘ٛاس ا٘یٕیطٗ تش سٚی  Simulateحاَ تش سٚی 

 .ٔی وٙیٓ تا حشوت واساوتشٞا تش سٚی ٔسیش ضیة یا سشتالایی سا ٔطاٞذٜ وٙیٓ
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 (:Idleمناطق )قدم ششم 

، واساوتش دس یه Flowدس . داسد Flowیا ٔٙاؼك آصاد تماٚتی تا  Idleٔٙاؼك . ٔی پشداصیٓ Idleدس ایٗ تخص تٝ تشسسی ٔٙاؼك 

ایٗ . واساوتشٞا ٔی تٛا٘ٙذ دس جای خٛد ثاتت تٕا٘ٙذ ٚ ٔطغَٛ واسی ضٛ٘ذ Idleٔسیش ٔطخص حشوت ٔی وشد ِٚی دس ٔٙاؼك 

 ...واسٞا اػٓ اص چٙذ ٌشٜٚ ضذٖ واساوتشٞا ٚ صحثت تا یىذیٍش، ا٘فشادی تٛدٖ واساوتشٞا ٚ صحثت تا ٌٛضی تّفٗ ٚ

 :سا سسٓ وٙیٓ Idleتٝ سٝ سٚش ٔی تٛا٘یٓ ٔٙاؼك 

1- Free Idle (ٔٙاؼك آصاد) 

2- Rectangle Idle (ُٔٙاؼك ٔستؽیُ ضى) 

3- Circle Idle (ُٔٙاؼك دایشٜ ای ضى) 

 

 

 

 

 .سا تیاٖ ٔی وٙیٓ Idleتا روش ٔثاَ ٚ تصاٚیش ٞش سٝ ٔٙاؼك 

1 )Free Idle (ٔٙاؼك آصاد:) 

 .سٚش سسٓ آٖ تٟٙا تا ٍ٘ٝ داضتٗ وّیذ چپ ٔاٚس ٔی تٛا٘یذ ٔٙؽمٝ ای تا ٞش ٘ٛع ضىّی سا تٛجٛد آٚسیذ
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2 )Rectangle Idle (ُٔٙاؼك ٔستؽیُ ضى:) 

 .سٚش سسٓ آٖ تٟٙا تا ٍ٘ٝ داضتٗ وّیذ چپ ٔاٚس ٔی تٛا٘یذ ٔٙؽمٝ ای تٝ ضىُ ٔستؽیُ سسٓ وٙیذ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3 )Circle Idle (ُٔٙاؼك دایشٜ ای ضى:) 

 .تٟٙا تا ٍ٘ٝ داضتٗ وّیذ چپ ٔاٚس، ٔی تٛا٘یذ ٔٙؽمٝ ای تٝ ضىُ دایشٜ سسٓ وٙیذسٚش سسٓ آٖ 
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 .وّیه ٔی وٙیٓ Simulateحاَ ٞش سٝ ٔٙؽمٝ سا دس یه صحٙٝ سسٓ ٔی وٙیٓ ٚ تش سٚی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

٘فشٜ ٚ یا تیطتش ٚجٛد داسد ٚ تشػىس واساوتشٞا  3٘فشٜ یا  2ٕٞا٘ؽٛس وٝ دس تصٛیش تالا ٔطاٞذٜ ٔی وٙیذ ٌشٜٚ ٞایی تصٛست 

ایٗ است وٝ واساوتشٞا دس جای خٛد ثاتت ٚ ٔطغَٛ واسی  Idleواستشد ٔٙاؼك . تصٛست ا٘فشادی ٞٓ دس ضىُ ٔی تٛاٖ دیذ

 .واساوتشٞا دس یه ٔسیش حشوت وٙٙذایٗ تٛد وٝ  Flowٞستٙذ أا تشػىس واستشد 

 .، ٔی تٛا٘یذ تحشوات ٞش ٌشٜٚ دس ٞش ٔٙؽمٝ سا ٔطاٞذٜ وٙیذPlayدس ٘ٛاس ا٘یٕیطٗ تا وّیه تش سٚی دوٕٝ 

 :، تٙاIdleْتٛسػ دٚ اتضاس دس تخص 

- Add to Idle Area 

- Subtract from Idle Are 

 .ٔی تٛا٘یٓ ٔحذٚدٜ ٔٙؽمٝ سا واٞص ٚ یا افضایص دٞیٓ
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 .ٔی وطیٓ تا حاِت افضایص ٔحذٚدٜ سا داضتٝ تاضیٓ Idleوّیه ٔی وٙیٓ ٚ تش دس ٔحذٚدٜ  Add to Idle Areaتش سٚی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 .ٔحذٚدٜ سا داضتٝ تاضیٓ واٞصٔی وطیٓ تا حاِت  Idleوّیه ٔی وٙیٓ ٚ تش دس ٔحذٚدٜ  Subtract from Idle Areتش سٚی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

اس تؼذاد ٚجٝ ٞا تیطتش . ٔی تٛا٘یٓ تؼذاد ٚجٝ ٞای دایشٜ سا تؼٙٛاٖ ٔٙؽمٝ ٔطخص وٙیٓ Circle Idleدس ٍٞٙاْ سسٓ ٔٙؽمٝ : ٘ىتٝ

 .تاضذ دایشٜ حاِت ٘شْ تشی سا داسد ٚ اٌش تؼذاد آٖ وٕتش تاضذ، دایشٜ حاِت چٙذ ظّؼی داسد

 .وّیه وٙیذ تا ٌطٛدٜ ضٛد Define Idle Areaوافیست تش سٚی ٘ٛاس 

      www. Mostafa3D.com                                                                                       pejman.power@gmail.com    

                                                                                                                           

http://www.mostafa3d.com/
mailto:pejman.power@gmail.com


 

 

 پژمان رجبی: نویسنده 3Ds Maxشبیه سازی جمعیت در نرم افسار  38
 

 
 

 .ٚاسد ٔی وٙیٓ Circle Sideتؼذاد ٚجٝ ٞا سا دس لسٕت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

استفادٜ ٔی وٙیٓ، ٞٓ ٔی تٛا٘یٓ تٝ ضىُ تیعی سسٓ وٙیٓ ٚ ٞٓ تصٛست  Circle Areaاٌش دلت داضتٝ تاضیذ ٚلتی اص حاِت 

 .صادق است وٝ ٔی تٛا٘یٓ تٝ حاِت ٔشتغ یا ٔستؽیُ سسٓ وٙیذ Rectangle Idleدایشٜ ٚ ایٗ ٔٛسد دس حاِت 

 .فمػ ٔحذٚدٜ تصٛست دایشٜ سسٓ ٔی ضٛد Circle Area وّیه وٙیٓ دس حاِت Create Uniform Shapeحاَ اٌش تش سٚی 
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 :Rectangle Idleدس حاِت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .ٔی تٛا٘یٓ ٔحذٚدٜ سسٓ ضذٜ سا ٚیشایص وٙیٓ Modify Idle Areasتا استفادٜ اص ٌضیٙٝ 

وّیه ٔی وٙیٓ ٚ ضشٚع تٝ ٚیشایص          Modify Idle Areasسا تؼییٗ ٔی وٙیٓ ٚ سپس تش سٚی  Brush Sizeاتتذا ا٘ذاصٜ 

 .ٔی ٕ٘اییٓ
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 .ٔی سٚیٓ Command Panelٚالغ دس  Modifierدس تخص  Idleحاَ تٝ سشاؽ تٙظیٕات 

 تٝ تشسسی ٌضیٙٝ ٞای ضىُ صیش ٔی پشداصیٓ Idle Areaدس سَٚ اٚت 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Density :ٓتا حشوت اسلایذس آٖ ٔی تٛا٘یٓ تؼذاد واساوتشٞا سا واٞص ٚ یا افضایص دٞی. 

Singles or Groups : تا حشوت اسلایذس آٖ ٔی تٛا٘یٓ تؼذاد ٌشٜٚ ٞا(Group ) ا٘فشادی ٚ یا تؼذاد افشاد(Single ) سا واٞص

 .یا افضایص دٞیٓ

Group 3s or Group 2s : ٝ٘فشٜ تغییش دٞیٓ 3٘فشٜ یا  2تا حشوت اسلایذس آٖ ٔی تٛا٘یٓ ٌشٜٚ ٞا سا ت. 

Males or Females :ٓتا حشوت اسلایذس آٖ ٔی تٛا٘یٓ تؼذاد جٙسیت ٔٛ٘ث یا ٔزوش سا افضایص دٞی. 

 .ٔی پشداصیٓ Single Orientationحاَ تٝ تٙظیٕات تخص 
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 .است( Single)ٔشتٛغ تٝ تؼییٗ جٟت صٚایٝ دیذ واساوتشٞای ا٘فشادی  Single Orientationتخص 

 .سا حشوت دٞیٓ، خٛاٞیٓ دیذ وٝ ٔاسوش واساوتشٞای ا٘فشادی تغییش ٔی وٙذ Orientationاٌش اسلایذس 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Spread : اٌش تٝ تصٛیش تالا تٛجٝ وٙیٓ صاٚیٝ دیذ واساوتشٞا اص یىذیٍش ٔتفاٚت است دِیُ ایٗ أش، ایٗ است وٝ تا استفادٜ اص

 .ٔی تٛا٘یٓ تٙٛع صاٚیٝ دیذ واساوتشٞا سا واٞص ٚ یا افضایص دٞیٓ Spreadٌضیٙٝ 

ٔٛسد ٘ظش سا دس صحٙٝ خٛد  Objectاتتذا . سا تؼٙٛاٖ صاٚیٝ دیذ واساوتشٞا تؼییٗ وٙیٓ Objectٚ دس تخص آخش ٔی تٛا٘یٓ یه 

ٔٛسد ٘ظش وّیه         Objectوّیه ٔی وٙیٓ ٚ دس ا٘تٟا تش سٚی  Noneسا تیه صدٜ ٚ تش سٚی  Faceٚاسد وٙیذ سپس ٌضیٙٝ 

 .ٔی وٙیٓ
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حاَ اٌش ٔٛلؼیت . سا دس جٟت تشج ٚالغ دس صحٙٝ تٙظیٓ وشدْ( Single)دس تصٛیش تالا جٟت صاٚیٝ دیذ واساوتشٞای ا٘فشادی 

 .صاٚیٝ دیذ واساوتشٞای ا٘فشادی ٞٓ دس جٟت آٖ تغییش ٔی وٙٙذتشج سا تغییش دٞیٓ، 

 :Idle Areaدس سَٚ اٚت  Sampleدس لسٕت 

 

 

   

 

 

Positions :ٔٛلؼیت واساوتشٞا 

Singles :ٔٛلؼیت افشاد ا٘فشادی 

Orientation :چشخص واساوتشٞا 

Gender :جٙسیت واساوتشٞا 

Motion :حشوت واساوتشٞا 

تشای فؼاَ وشدٖ آٖ وافیست تش سٚی . تؽٛس پیص فشض غیشفؼاَ است Regenerate Selectedٌضیٙٝ  Simulationدس تخص 

اٌش چٙذیٗ تاس تش سٚی آٖ . یه واساوتش وّیه وٙیذ ٚ واستشد ایٗ ٌضیٙٝ دس تالا تشدٖ ویفیت ٔتشیاَ ٚ ٕٞچٙیٗ تؼٛیط آٖ است

 .وّیه وٙیذ تغییشات سا ٔطاٞذٜ خٛاٞیذ وشد
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 (:ابسارهای نمایش) هفتمقدم 

 .، ٘حٜٛ ٕ٘ایص واساوتشٞا سا تٙظیٓ ٔی وٙیPopulateٓدس تِٛثاس  Displayدس تخص 

 

 

 

 

 

واستشد ایٗ ٌضیٙٝ دس صحٙٝ ٞای ضّٛؽ است . تٙظیٓ وٙیٓ، ٘حٜٛ ٕ٘ایص واساوتشٞا تٝ ضىُ صیش است Stick Figuresاٌش تش سٚی 

 .استسٍٙیٗ  Viewportوشدٖ دس  Simulateوٝ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .سا فؼاَ وٙیٓ تاػث ٔی ضٛد تا ٔتشیاَ ٕٞٝ واساوتشٞا تٝ سً٘ خاوستشی تثذیُ ضٛد Custom Skinاٌش ٌضیٙٝ 
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 .سا فؼاَ وٙیٓ ٔتشیاَ واساوتشٞا سا ٔطاٞذٜ ٔی وٙیٓ وٝ ایٗ ٌضیٙٝ تصٛست پیص فشض فؼاَ است Crowd Skinاٌش ٌضیٙٝ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .سا فؼاَ وٙیٓ، واساوتشٞا تا دلت تالاتشی پشداصش ٔی ضٛ٘ذ High Res Skinاٌش 

 .داّ٘ٛد وٙیذ Autodeskتشای استفادٜ اص ٌضیٙٝ تایذ فایُ ٔشتٛؼٝ سا اص سایت 
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 .سا غیشفؼاَ وٙیٓ تاػث ٔی ضٛد تا ٔسیش حشوت واساوتشٞا ٔخفی ضٛد Show Environment Objectاٌش ٌضیٙٝ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .سا غیشفؼاَ وٙیٓ تاػث ٔی ضٛد تا واساوتشٞا پٟٙاٖ ضٛ٘ذ Show Peopleاٌش 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   تشای تٝ ٚجٛد آٚسدٖ واساوتشٞای جذیذ. وّیه وٙیٓ تاػث ٔی ضٛد تا واساوتشٞا حزف ضٛ٘ذ Delete Peopleاٌش تش سٚی 

 .وّیه وٙیذ Simulateٔی تٛا٘یذ دٚتاسٜ تش سٚی ٌضیٙٝ 
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 (:متریال کاراکترها) هشتمقدم 

دس پٙجشٜ  Pick Material from Objectلاتُ تغییش ٞستٙذ، ٔی تٛا٘یٓ تا استفادٜ اص ٌضیٙٝ  Populateٔتشیاَ واساوتشٞای 

Material Editor تٝ ساحتی ٔتشیاَ واساوتش ٔٛسد ٘ظش سا دسیافت وشدٜ ٚ آٖ سا ٚیشایص وشد. 

سا تا  Material Editorسپس پٙجشٜ . تشای ضشٚع واس اتتذا تش سٚی واساوتش ٔٛسد ٘ظش وّیه ٔی وٙیٓ تا تٝ حاِت ا٘تخاب دسآیذ

وّیه       Pick Material from Objectدس پٙجشٜ ٌطٛدٜ ضذٜ تش سٚی  .وٙیذدس صفحٝ وّیذ تاص  Mاستفادٜ اص وّیذ ٔیا٘ثش 

 .ضٛد Pickٔی وٙٓ ٚ دس ا٘تٟا تش سٚی واساوتش ٔٛسد ٘ظش وّیه ٔی وٙٓ تا ٔتشیاَ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

است وٝ خاصیت ایٗ ٘ٛع ٔتشیاَ جای دادٖ چٙذیٗ ٘ٛع ٔتشیاَ دیٍش دس خٛد  Multi/Sub-Objectضذٜ اص ٘ٛع  Pickٔتشیاَ 

ٕٞاٖ ٔتشیاَ اصّی واساوتش است  1است وٝ ٕٞا٘ؽٛس دس ضىُ صیش ٔطاٞذٜ ٔی وٙیٓ دٚ ٘ٛع ٔتشیاَ ٚجٛد داسد وٝ ٔتشیاَ ضٕاسٜ 

 .یه ٔتشیاَ خاْ است 2ٚ ٔتشیاَ ضٕاسٜ 
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تؼشیف ضذٜ  Map یه Diffuseاست ٚ دس لسٕت  Standardٔی ضٛیٓ وٝ ٔی تیٙیٓ اص ٘ٛع ٔتشیاَ  1حاَ ٚاسد ٔتشیاَ ضٕاسٜ 

 .است

 

 

 

 

 

 

 

 

 .تؼییٗ ضذٜ وّیه ٔی وٙیٓ Mapسپس تش سٚی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

سا ٔطاٞذٜ ٔی وٙیذ وٝ       Max 2014ٞای ٔٛجٛد دس Mapوّیه وٙیٓ ٔجٕٛػٝ ای اص  Bitmapاٌش دس آدسس تؼییٗ ضذٜ 

 .ٔی تٛا٘یذ ٞش وذاْ سا ا٘تخاب وٙیذ ٚ تٝ واساوتش ٔٛسد ٘ظشتاٖ ٘سثت دٞیذ
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تغییش دٞیٓ ٔطاٞذٜ ٔی وٙیٓ وٝ سً٘  Custom Skinاٌش حاِت ٕ٘ایص واساوتشٞا سا تٝ . ٔی سٚیٓ 2حاَ تٝ سشاؽ ٔتشیاَ ضٕاسٜ 

ٔی تٛا٘یٓ یه سً٘ دیٍشی سا تٝ ٔتشیاَ . تش سٚی واساوتشٞا است 2واساوتشٞا خاوستشی است وٝ دِیّص اػٕاَ ٔتشیاَ ضٕاسٜ 

 .٘سثت دٞیٓ 2ضٕاسٜ 
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